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§1
OGOLNY OPIS DYSCYPLINY

Inne formy tanca sg sportem, w ktérym taniec jest wykonywany przez soliste, duet lub zespot
uzywajgcy okreslonej techniki tarca potgczong z interpretacja muzyki w celu stworzenia
artystycznego wystepu tanecznego.

§2
OGOLNA CHARAKTERYSTYKA

1. W niniejszych przepisach uwzgledniono tylko te dyscypliny i konkurencje, w ktérych bedzie
przeprowadzana rywalizacja wspoétzawodnictwa sportowego przez FTS.

2. Inne formy tanca beda realizowane w nastepujacych dyscyplinach i konkurencjach:
2.1 Sztuka tanca (Art Dance)
- Jazz Dance — szybkie tempo
- Jazz Dance — wolne tempo
- Modern Dance i taniec wspotczesny
2.2.Tance miejskie
- Hip Hop
- Hip Hop Battle
- Street Dance Show
2.3. Taniec Disco
- Taniec Disco
- Akrobatyczny Taniec Disco (Freestyle)

§3

OGOLNE ZASADY

1. Rodzaje wspdétzawodnictwa w innych formach tanca.
Inne formy tanca dzielimy ze wzgledu na stopien zaawansowania uczestnikow rywalizacji:
a) Sport przygotowawczy
- Klasa D — Debiuty (zawodnicy taficzacy pierwszy rok)
- Klasa P - grupy poczatkujgca
b) Sport Powszechny
- Klasa S - grupy $redniozaawansowane
- Klasa Z - grupy zaawansowane
c) Sport Wyczynowy
- Klasa PRO - grupy Professional
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2. przynaleznosci do danej klasy tanecznej decyduje trener.

Solisci, duety i zespoty majg prawo do wejscia na jakikolwiek poziom, ale po wystepie na
danym poziomie nie mozna przejs¢ na nizszy poziom az do momentu przekroczenia limitu
wieku i startu w nowej kategorii.

3. Rodzaje rozgrywanych turniejow w taficu nowoczesnym
- Mistrzostwa Polski FTS

- Puchar Polski FTS

- Mistrzostwa Wojewddztw

- Pucharu Wojewdédztw

- Turnieje ogdlnopolskie

- Turnieje miedzynarodowe

4. Stroje
Obowigzujg stroje dowolne, obuwie sportowe lub taneczne, fryzura dowolna.

5. Zasady organizowania zawoddéw tanecznych:

5.1. Zgtoszenie zawoddw z 4-tygodniowym wyprzedzeniem do Zarzadu odpowiedniego
zwigzku wojewddzkiego lub w przypadku Mistrzostw Polski i Pucharu Polski do Zarzadu FTS,
wraz z opinig odpowiedniego zwigzku wojewddzkiego iw terminie okreslonym przez Zarzad
FTS.

5.2. Zarzad zwigzku wojewddzkiego na wniosek organizatora w ciggu 1 tygodnia wydaje
pisemng decyzje (akceptacje lub brak akceptacji).

5.3. Zatwierdzony turniej powinien by¢ niezwtocznie umieszczony w kalendarzu imprez.

84

PRZEPISY TURNIEJOWE SZTUKA TANCA (ARTS DANCE)

I. ZASADY OGOLNE

1. Zasady ogdlne

a) Przepisy w tym rozdziale majg zastosowanie w nastepujacych konkurencjach.
- Taniec Jazzowy — szybkie tempo

- Taniec Jazzowy — wolne tempo — liryczne

- Taniec Modern i wspotczesny

- Showdance

b) W ramach tych konkurencji wystepuja nastepujace kategorie:

- Solo

- Duet (dowolna kombinacja dwéch tancerzy)

- Zespot (3-24 tancerzy)

2. Kategorie wiekowe
2.1 Kategorie wiekowe wyznaczane sg na podstawie roku kalendarzowego.
2.1. Kategorie wiekowe
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Kategorie wiekowe okres$lane sg wedtug roku kalendarzowego.

e Solo
- Dzieci—do 12 lat
- Mtodziez 1 — 13 -14 lat
- Mtodziez 2 — 15 -16 lat
- Dorosli—pow. 17 lat

e DuetiZespot
- Dzieci—do 12 lat
- Mtodziez — 13 -16 lat
- Dorosli—pow. 17 lat

e Inscenizacja
Nie ma ograniczen wieku

2.2. Rdznice wieku w duetach i zespotach

Starszy zawodnik w duetach lub zespotach okresla wejscie do danej kategorii wiekowej na
turnieju.

Mozna dofaczy¢ do kazdej konkurencji w jednej kategorii wiekowej powyzej swojej kategorii.
Nie mozna dotfaczy¢ do zadnej konkurencji w kategorii ponizej wtasnej kategorii. Wszystkie
kategorie wiekowe sg dopuszczane do uczestnictwa.

3. Struktura turnieju

a) Rundy

- Rundy eliminacyjne (w zaleznosci od ilosci zgtoszen)

O liczbie zawodnikéw/duetéw/zespotow typowanych do nastepnej rundy decyduje sedzia
gtéwny kierujgc sie systemem 48-24-12-6. Do nastepnej rundy typuje sie minimum 50%
zawodnikéw/duetéw/zespotow.

Maksymalna liczba zawodnikdéw w rundzie finatowej jest 6 - 8 zaleznie od wyniku poprzedniej
rundy.

b) Wykonanie i rundy

- W rundach eliminacyjnych nie dopuszcza sie zadnej zmiany w wykonaniu. Muzyka musi by¢
taka sama, kostiumy/ubidr, rekwizyty nie mogg by¢ zmieniane miedzy rundami. Choreografia
nie moze by¢ zmieniana podczas rund.

- W rundzie finatowej tancerz /tancerze moga mie¢ nowg choreografie z nowa muzyka,
kostiumem czy rekwizytem. Styl tanca musi pozostaé taki sam jak w rundach eliminacyjnych.

4. Muzyka

- Uczestnicy powinni tanczy¢ do swojej wtasnej muzyki.

- Jezeli wystepuje techniczny problem spowodowany przez innych, to solista/duet/zespét
mogaq zatanczy¢ jeszcze raz

- Muzyka musi by¢ wtasciwa dla wieku tancerzy.

5. Rozmiar parkietu
a) Minimalny rozmiar parkietu dla solistéw i duetéw wynosi 10 x 12 m
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b) Minimalny rozmiar parkietu dla zespotéw wynosi 12 x 18 m

6. Przepisy dotyczgce préby parkietu

6.1. Solo/Duety

Wystep do wtasnej muzyki zawodnikéw: solisci i duety: bedg mieli 20 minut taica na scenie
w tym samym czasie bez muzyki. Bedzie to ,sucha rozgrzewka”.

6.2 Zespoty/Produkcja

Kazdy zespdt bedzie miat rozgrzewke bez muzyki przez jedng minute.

6.3. Charakter rozgrzewki moze by¢ zmieniony przez sedziego w zaleznosci od zgtoszen

7. Czas trwania wystepu w kategoriach
- Solisci, Duety - 1 min. 45 sek. do 2 min.
- Zespoty - 2 min. 30 sek. do 3 min.

- Produkcja — 4 min. do 8 min.

Sedzia gtdwny moze skrdci¢ czas trwania wystepu.
Solista/Duet/Zespodt, ktdry nie przestrzega czasu trwania bedzie zdyskwalifikowany.

8. Zmiany w skfadach

W wyjatkowych okolicznosciach (np. nieprzewidziane urazy) tancerze w zespotach moga
zostac zastgpieni. Maksymalna liczba zastepstw to jeden tancerz. Wczesniej kazde zastepstwo
musi byc¢ zgtoszone do Sedziego Gtdwnego.

Il. ZASADY SZCZEGOtOWE
1. PRZEPISY TANCA JAZZOWEGO (SZYBKI TEMPO, WOLNE TEMPO)

1.1. Wykonanie tanca jazzowego

Cate wykonanie musi sktada¢ sie z techniki jazzowej (np. izolacje, podskoki, obroty).
Dozwolony jest wptyw innych styli ale nigdy nie moga one zdominowad uznanego stylu Tarica
Jazzowego.

1.2. Style Tanca Jazzowego

a) Szybkie tempo tanca jazzowego.

b) Wolne tempo, liryczny taniec jazzowy.

1.3. Akrobatyka

a) W tancu jazzowym dozwolone sg tylko ograniczone ruchy akrobatyczne. Wymogiem
dotyczagcym ruchédw akrobatycznych jest, aby podczas catego ruchu akrobatycznego,
przynajmniej jedna czes$¢ ciata dotykata parkietu. Salta sg zabronione.

b) Podnoszenia sg dozwolone. Podnoszenie jest definiowane jako ruch i/lub figura, w ktérej
obydwie stopy jednego ze wspdtpartnerdw sg nad parkietem i ruch i/lub figura jest fizycznie
wspierana przez drugiego wspofpartnera.

1.4. Rekwizyty

a) Akcesoria odziezowe bedgce integralng czescig kostiumu/ubrania sg dozwolone. Moga by¢
zdejmowane i wymieniane ale nie powinny pozostawad na parkiecie i go zasmiecaé. Wszystkie
akcesoria odziezowe muszg zostac usuniete wraz z opuszczeniem parkietu przez tancerza.
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b) Rekwizyty reczne i rekwizyty sceniczne (np. teczki, laski, parasolki, krzesta) mogg by¢
wykorzystywane o ile sg integralng czescig catego wystepu.

c) Uzywanie urzadzen elektrycznych jest dozwolone o ile s one zasilane przez baterie.

d) Przedmioty uzywane do dekoracji lub ozdoby sceny sg niedozwolone.

1.5. Imitacja spiewu jest niedozwolona podczas turniejow tanca jazzowego.

2. PRZEPISY TANCA MODERN | TANCA WSPO+CZESNEGO

2.1. Akrobatyka

a) Dozwolone s3g tylko ograniczone ruchy akrobatyczne. Wymogiem dotyczagcym ruchow
akrobatycznych jest, aby podczas catego ruchu akrobatycznego, przynajmniej jedna czes¢ ciata
dotykata parkietu. Salta sg zabronione.

b) Podnoszenia sg dozwolone. Podnoszenie jest definiowane jako ruch i/lub figura, w ktérej
obydwie stopy jednego ze wspdtpartneréw sg nad parkietem i ruch i/lub figura jest fizycznie
wspierana przez drugiego wspofpartnera.

2.2. Kostium/ubior

Ubidr powinien by¢ estetyczny i zgodny z tematem/pomystem ale przede wszystkim powinien
by¢ odpowiedni dla wieku.

2.3. Rekwizyty

Rekwizyty sg dopuszczalne ale nie powinny odwraca¢ uwagi od samego wykonania.

a) Akcesoria odziezowe bedgce integralng czescig kostiumu/ubrania s3 dozwolone. Moga by¢
zdejmowane i wymieniane ale nie powinny pozostawad na parkiecie i go zasmiecaé. Wszystkie
akcesoria odziezowe muszg zostac usuniete wraz z opuszczeniem parkietu przez tancerza.

b) Rekwizyty reczne i rekwizyty sceniczne (np. teczki, laski, parasolki, krzesta) mogg by¢
wykorzystywane o ile sg integralng czescig catego wystepu.

c) Uzywanie urzadzen elektrycznych jest dozwolone o ile s one zasilane przez baterie.

d) Przedmioty uzywane do dekoracji lub ozdoby sceny sg niedozwolone.

2.4. Imitacja $piewu jest niedozwolona podczas turniejow tarica modern i wspoétczesnego.

3. PRZEPISY TANCA SHOWDANCE

3.1. Style

Konkurencja Show Dance powinna zawierac giéwnie taniec sceniczny i taniec teatralny. Wolne
tempo jest niedozwolone w tej konkurencji, chyba ze jest uzyte jako wprowadzenie/
potaczenie przed rozpoczeciem choreografii (dla kontrastu).

3.2. Akrobatyka

a) Dozwolone s3 tylko ograniczone ruchy akrobatyczne. Wymogiem dotyczagcym ruchow
akrobatycznych jest, aby podczas catego ruchu akrobatycznego, przynajmniej jedna czes¢ ciata
dotykata parkietu. Salta sg zabronione.

b) Podnoszenia sg dozwolone. Podnoszenie jest definiowane jako ruch i/lub figura, w ktérej
obydwie stopy jednego ze wspdtpartneréw sg nad parkietem i ruch i/lub figura jest fizycznie
wspierana przez drugiego wspofpartnera.

3.3. Rekwizyty

Rekwizyty sg dopuszczalne ale nie powinny odwraca¢ uwagi od samego wykonania.

a) Akcesoria odziezowe bedgce integralng czescig kostiumu/ubrania sg dozwolone. Moga by¢
zdejmowane i wymieniane ale nie powinny pozostawad na parkiecie i go zasmiecaé. Wszystkie
akcesoria odziezowe muszg zostac usuniete wraz z opuszczeniem parkietu przez tancerza.
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b) Rekwizyty reczne i rekwizyty sceniczne (np. teczki, laski, parasolki, krzesta) mogg by¢
wykorzystywane o ile sg integralng czescig catego wystepu.

c) Uzywanie urzadzen elektrycznych jest dozwolone o ile s one zasilane przez baterie.

d) Przedmioty uzywane do dekoracji lub ozdoby sceny sg niedozwolone.

3.4. Imitacja $piewu jest dozwolona podczas turniejow tarica showdance.

§5
PRZEPISY TURNIEJOWE TANCE MIEJSKIE (URBAN DANCE)

I. ZASADY OGOLNE

1. Ogdlne przepisy przedstawione w tym rozdziale beda zastosowane w nastepujgcych
konkurencjach tanica:

- Hip Hop

- Hip Hop Battle

- Street Dance Show

2. W ramach tych konkurencji tarica wystepuja nastepujace kategorie:
- Solo meskie

- Solo zenskie

- Duety (kazda kombinacja z dwdch tancerzy)

- Mate Zespoty (4-8 tancerzy)

- Duze Zespoty (9-24 tancerzy)

- Mega Zespoty (25 tancerzy i wiecej)

3. Kategorie wiekowe

3.1 Kategorie wiekowe wyznaczane sg na podstawie roku kalendarzowego.

- Dzieci— 12 lat i mtodsze

- Junior 13-16 lat

- Dorosli — powyzej 17 lat

3.2. Réznice wieku w duetach i zespotach

Starszy zawodnik w duetach lub zespotach okresla wejscie do danej kategorii wiekowej na
turnieju.

Mozna dofaczy¢ do kazdej konkurencji w jednej kategorii wiekowej powyzej swojej kategorii.
Nie mozna dotaczy¢ do zadnej konkurencji w kategorii ponizej wiasnej kategorii.

W Zespotach i Duzych Zespotach maksymalnie 50% tancerzy moze mieé nizszy przedziat
wiekowy.

Minimalny wiek w Zespole i Duzym Zespole w Juniorach wynosi 10 lat.

Minimalny wiek w Zespole i Duzym Zespole zawodnikéw dorostych wynosi 13 lat.

Wszystkie kategorie wiekowe sg dopuszczane do uczestnictwa.

4. Struktura turnieju

- Rundy eliminacyjne (w zaleznosci od ilosci zgtoszen)

O liczbie zawodnikéw/duetéw/zespotow typowanych do nastepnej rundy decyduje sedzia
gtéwny kierujgc sie systemem 48-24-12-6. Do nastepnej rundy typuje sie minimum 50%
zawodnikéw/duetdéw/zespotow.

Tylko do uzytku wewnetrznego FTS
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Maksymalna liczba zawodnikdéw w rundzie finatowej jest 6 - 8 zaleznie od wyniku poprzedniej
rundy.

5. Rozmiar parkietu

a) Minimalny rozmiar parkietu dla solistow, duetéw i matych zespotéw wynosi 10x12 metrow.
b) Minimalny rozmiar parkietu dla duzych zespotéw i mega zespotu wynosi 12x18 metréw.

¢) Minimalny rozmiar sceny dla Urban Choreography wynosi 20x12

6. Muzyka
O ile nie zaznaczono inaczej w odpowiednich rozdziatach, wystepy beda tanczone do muzyki
organizatora.

7. Stréj/kostium
Nie dopuszcza sie do zmiany stroju/kostiumu przez tancerzy podczas wystepu turniejowego.

8. Rekwizyty sceniczne i/lub sceniczne tto

a) Rekwizyty sceniczne w dyscyplinie Street Dance s3 dopuszczone jako czes¢ kostiumu, o ile
nie zaznaczono inaczej w odpowiednim rozdziale. Rekwizyty sceniczne muszg byé
strojem/ubraniem (np. ptaszcz, kapelusz, szal, sweter) moga by¢ wymienianie miedzy
wspotpartnerami/cztonkami zespotu, trzymane w rekach lub obracane na zewnatrz i do
wewnatrz. Nie zezwala sie na rzucanie rekwizytédw scenicznych podczas wystepow.

b) Rekwizyty sceniczne nie bedace odziezg sg niedozwolone.

c) Dozwolone jest uzywanie osobistego oswietlenia w ubraniu o ile jest zasilane przez baterie
i nie ktdci sie to z zadnym innym przepisem dotyczagcym rekwizytu scenicznego lub odziezy.
d) Rekwizyty parkietowe nie s3 dopuszczone, chyba ze pozwala na to odpowiedni rozdziat.

e) Sceniczne tto i/lub niewygodne sceniczne rekwizyty sg niedozwolone, chyba ze pozwala na
to odpowiedni rozdziat.

f) Teatralne uzywanie rak nie jest dopuszczalne, chyba ze inny rozdziat stanowi inacze;j.

g) Sceniczne rekwizyty, ktére mogg zniszczy¢ parkiet, zasmieca¢ go lub mogg by¢
niebezpieczne w zaden sposdb nie sg dopuszczane (np. ptyny).

h) Niedopuszczalne jest uzywanie ognia.

i) Niedopuszczalne jest wykorzystywanie zwierzat.

9. Zmiany w skfadach

a) W przypadku wyjgtkowych okolicznosci (np. urazy, nieprzewidziane warunki) tancerze z
zespotu mogg by¢ zastgpieni przez zmiennika. O pozwoleniu na zmiane w tym przypadku musi
zdecydowac sedzia gtowny. Maksymalna liczba zmian to 2 w kazdym zespole.

b) Zamiany nie sg dopuszczane w solistach i duetach.

10. Akrobatyka

a) Akrobatyka jest dozwolona w tej dyscyplinie, chyba ze jest zakazana w rozdziale dotyczacym
danej konkurencji.

b) Akrobatyka powinna sie odréznia¢ od ruchdw gimnastycznych i gimnastycznych linii. Ruchy
gimnastyczne i linie nie sg wtasciwe dla Street Dance.

c) Akrobatyka nie jest dopuszczana, kiedy wiecej niz 1 solista, duet, maty zespdt s3 w tym
samym czasie na parkiecie.
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d) Ruchy akrobatyczne niekoniecznie poprawig ocene tancerza, mogq nawet obnizy¢ ocene,
jesli wykonanie nie bedzie poprawne technicznie.

11. Podnoszenia

a) Podnoszenie bedzie definiowane jako ruch i/lub figura, w ktdrej obie stopy jednego
wspotpartnera znajdujg sie nad parkietem i/lub figura jest fizycznie wspomagana przez
drugiego wspotpartnera.

b) Podnoszenia sg dopuszczalne w tej konkurencji, chyba ze jest to zakazane w odpowiednim
rozdziale tej konkurencji.

c) Podnoszenia sg niedozwolone kiedy wiecej niz 1 zespét (duet) s3 w tym samym czasie na
parkiecie.

Il. ZASADY SZCZEGOLOWE

1. PRZEPISY HIP HOP

1.1. Czas trwania wystepu Hip Hop
llos¢ tancerzy Kategorie Czas trwania | Tempo Muzyka
wystepu takty/min
llos¢ bitdw na
minute (bpm)
1 Solo 3x1min. +/- 5 25-28 Organizator
sek. 100-112
2 Duet 3x1min. +/- 5 25-28 Organizator
sek. 100-112
4-8 Hip Hop Mate | 2 min. +/-5sek. | 25-28 Organizator
Zespoty DJ 100-112
Hip Hop Mate | 2 min.-2.30 min | Bez ograniczen | Muzyka wtasna
Zespoty
9-24 Duze zespoty 2.30 min.-3 min | Bez ograniczen | Muzyka wtasna
Powyzej 25 Mega zespoty 3 min.—5min. | Bezograniczen | Muzyka wtasna

Solista/Duet/Zespot, ktdry nie przestrzega czasu trwania bedzie zdyskwalifikowany.
Sedzia gtdwny moze skrdci¢ czas trwania wystepu.

1.2. Hip Hop Solo

1.2.1. Akrobatyka

Akrobatyka jest dozwolona, gdy na parkiecie znajduje sie tylko 1 tancerz.

1.2.2. Struktura turnieju

Wszystkie rundy rozpoczynajg sie 1 minutowym wystepem w grupie/grupach. Potem solisci
tancza runde poréwnawczg w grupie ztozonej maksymalnie z 6 tancerzy przez 1 minute. Kiedy
wszyscy solisci majg juz przetanczong te druga minute, ostatnia runda 1 minutowa rozpocznie
sie ze wszystkimi tancerzami jeszcze raz. Finatowa runda jest identyczna jak rundy
eliminacyjne z jednym wyjatkiem, gdzie podczas drugiej czesci rundy finatowej wystepuje na
parkiecie maksymalnie 2 tancerzy w tym samym czasie.
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1.2.3. Tempo
Tempo dla kazdej grupy powinno by¢ takie samo. Miedzy rundami i grupami muzyka moze by¢
zmieniana.

1.3. Hip Hop Duet

1.3.1. Akrobatyka

Akrobatyka jest dozwolona, gdy na parkiecie znajduje sie tylko 1 duet.

1.3.2.Struktura turnieju

Wszystkie rundy rozpoczynajg sie 1 minutowym wystepem, w ktdrym wszystkie duety
wystepujg w grupie/grupach. Potem duety wykonujg 1 minutowg runde poréwnawcza
z maksymalnie 6 duetami na parkiecie. Kiedy wszystkie duety majg juz przetanczong te druga
minute, ostatnia runda 1 minutowa rozpocznie sie ze wszystkimi duetami z pierwszego
wystepu jeszcze raz. Finatowa runda jest identyczna jak rundy eliminacyjne z jednym
wyjatkiem, gdzie podczas drugiej czesci rundy finatowej wystepujg na parkiecie maksymalnie
2 duety w tym samym czasie.

1.3. 3.Podnoszenia

Podnoszenia sg dozwolone tylko wtedy, gdy na parkiecie znajduje sie tylko 1 duet.

1.3.4. Tempo

Przepisowe tempo wynosi 25-28 taktow na minute (100-112 uderzen na minute). Tempo dla
wszystkich grup powinno by¢ takie samo. Miedzy rundami i grupami muzyka moze by¢
zmieniana.

1.4. Hip Hop Mate Zespoty

Ogodlne zasady

W tej dyscyplinie wystepujg dwie rézne formy turnieju:

a) Hip Hop Mate Zespoty DJ: na turnieju uzywana jest muzyka organizatora

1. Akrobatyka

Akrobatyka jest dozwolona, gdy na parkiecie znajduje sie tylko 1 maty zespof.

2. Struktura turnieju

Wszystkie rundy beda trwaty 2 minuty. Podczas rund eliminacyjnych w zaleznosci od wielkosci
parkietu dwa lub trzy mate zespoty bedg tanczyty w tym samym czasie. Podczas rundy
finatowej tylko 1 zespdt bedzie tanczyt swoj wystep.

3. Figury i elementy

Solo, duety i zredukowane elementy grupowe bedg dozwolone, ale mate zespoty beda
sedziowane jako catos¢ w kazdym momencie.

4. Podnoszenia

Podnoszenia sg dozwolone tylko wtedy, gdy na parkiecie znajduje sie tylko 1 maty zespét.

5. Tempo

Tempo podczas kazdej rundy powinno byc¢ takie samo. Miedzy rundami i grupami muzyka
moze by¢ zmieniana.

b) Hip Hop Mate Zespoty: na turnieju uzywana jest muzyka wtasna

1. Akrobatyka

Akrobatyka jest dozwolona, gdy na parkiecie znajduje sie tylko 1 maty zespdt w tym samym
czasie. Akrobatyka nie powinna dominowac nad catym wystepem.
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2. Figury i elementy

Solo, duety i zredukowane elementy grupowe sg dozwolone, ale mate zespoty bedg oceniane
jako catos¢ w kazdym momencie.

3. Podnoszenia

Podnoszenia sg dozwolone tylko wtedy, gdy na parkiecie w tym samym czasie znajduje sie
tylko 1 maty zespot.

1.5. Hip Hop Duze Zespoty

1.5.1. Akrobatyka

Akrobatyka jest dozwolona, gdy na parkiecie znajduje sie tylko 1 duzy zesp6t w tym samym
czasie. Akrobatyka nie powinna zdominowaé catego wystepu.

1.5.2. Figury i elementy

Soléwki, duety i zredukowane elementy grupowe sg dozwolone, ale duzy zespét bedzie
oceniany jako catos¢ w kazdym momencie.

1.5.3.Podnoszenia

Podnoszenia sg dozwolone tylko wtedy, gdy na parkiecie w tym samym czasie znajduje sie
tylko 1 duzy zespot. Podnoszenia nie powinny zdominowadé catego wystepu.

1.6. Hip Hop Mega Zespoty

1.6.1 Akrobatyka

Akrobatyka jest dozwolona gdy na parkiecie znajduje sie tylko 1 mega zespdt w tym samym
czasie. Akrobatyka nie powinna zdominowaé catego wystepu.

1.6.2. Figury i elementy

Soléwki, duety i zredukowane elementy grupowe sg dozwolone ale mega zespdét bedzie
oceniany jako catos¢ w kazdym momencie.

1.6.3. Podnoszenia

Podnoszenia sg dozwolone tylko wtedy, gdy na parkiecie w tym samym czasie znajduje sie
tylko 1 mega zespot. Podnoszenia nie powinny zdominowac catego wystepu.

2. PRZEPISY HIP HOP BATTLE

2.1. Z powodu ilo$ci tancerzy zespoty, duze zespoty i mega zespoty sg wytgczone z bitwy na
turniejach.

2.2. Kategorie bitew

Hip Hop1lna1l

Hip Hop Zespdt na Zespot (3-5 tancerzy)
Wszystkie style 2 na 2

Locking 1 nal

Popping1nal

2.3. Muzyka
Muzyka wtasna tancerza/tancerzy.

2.4. Taniec
Styl/style tanca sg dowolne ale choreografia musi sktada¢ sie z minimum 1 z tych gatunkéw w
kategorii choreografii tancéw miejskich (choreografia Urban)
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- Breaking
- Hip Hop
-Popping

- Locking

- House

2.5. Czas trwania wystepu
Solo — 2 min. +/- 15 sek.
Duet — 3 min. +/- 15 sek.
Zespdt — 4 min. +/- 15 sek.

2.6. Podtoga powinna by¢ parkietem w ksztatcie kofa. Wymiary zalecane dla okregu to 6-8 m.
Srednicy.

Standardowo, powierzchnia parkietu powinna by¢ drewniana.

Cypher (okrgg) moze by¢ oznaczony naklejka podtogowa. Krag tarica bitwy zostanie podzielony
na 2 czesci, czerwong i niebieska. Pierwszy tancerz (A), ktory zostanie ogtoszony do tanca
bitwy, zawsze zaczyna od czerwonej strony, a drugi tancerz (B) zawsze zaczyna od strony
niebieskie;j.

Tancerze sg przedstawiani swoimi pseudonimami w tanicu bitwie, a nie numerami startowymi.

2.7. Format tanca bitwy

2.7.1.Istota tanca bitwy

W tancu bitwie celem jest pokazanie swojej wyzszosci nad przeciwnikiem. Taniec bitwa jest
wygrany lub przegrany. Odtwarzana muzyka zalezy od wyboru osoby odtwarzajacej muzyke
(DJ). Tancerz rzuca wyzwanie przeciwnikowi, wykorzystujac kazdg umiejetnosc taneczng stylu
Hip Hop. Interakcja miedzy tancerzami moze by¢ postrzegana jako dialog, w ktérym tancerz
odpowiada na taniec drugiego tancerza. Taniec moze by¢ réwniez skierowany do publicznosci,
sedzidw, wiasnej ekipy lub partnera, kamery i innych. Tancerze muszg wykazywac ogdlny
szacunek dla swoich przeciwnikéw. Fizyczna interakcja jest niedozwolona.

2.7.2. Jam session

Przed lub pomiedzy tarncami bitwami wazne sg jam session jako pokazanie stylow tanecznych
i element towarzyskiej imprezy. Jest to nie tylko rozgrzewka dla tancerzy ale takze
wprowadzajg klimatyczng energie na sali oraz wséréd publicznosci.  Wszyscy sedziowie
powinni byc¢ jego czescia i stanowi¢ przyktad na to jak sie wczu¢ w atmosfere i rozluzni¢ sie.
Zbieranie sie na linii kota formuje sie spontanicznie i nie nalezy go wymuszac.

2.7.3. Prezentacje sedzidw

Czesto przed finatami sedziowie demonstrujg taniec przed publicznoscia.

Uwaga! Tancerz moze wyzwac sedziego. Moze sie to zdarzy¢ z réznych powoddw i od
sedziego zalezy czy podejmie wyzwanie czy nie. Wyzwanie sedziego nie jest domyslnie
traktowane jako brak szacunku.

2.8. Fazy w trakcie tanca bitwy
2.8.1. Eliminacja, faza wstepna i odpadniecie
Wszystkie fazy bedg odbywaé sie jako taniec bitwa ale selekcja uczestnikow bedzie inna.
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Eliminacja uczestnikdéw we wstepnej selekcji do fazy wstepnej jest najwieksza (np. ze 125
tancerzy tylko 32 tancerzy przechodzi dalej do fazy wstepnej). Zaden z tancerzy nie zostanie
wyeliminowany bezposrednio po rundzie taniec bitwa o eliminacje, co znaczy ze sedziowie nie
wskazg zadnego zwyciezcy tanca bitwy. Sedziowie beda uzywad kryteriow i punktéw do
kazdego tanca bitwy i to bedzie podstawg do uszeregowania wszystkich zawodnikéw. 32
tancerzy z najwyzszymi wynikami przejscie do nastepnej fazy. Tancerz/e z najwyzszymi
wynikami bedg walczy¢ z tancerzem z najnizszym wynikiem.

1 runda 45-65 sek. na tancerza (1 na 1)
1 runda 45 sek. natancerza (2 na 2)
3-5 min taniec bitwa zespoty

2.8.2. Faza wstepna i odpadniecie

Zadni tancerze nie zostang wyeliminowani bezposrednio w eliminacjach, co oznacza ze
sedziowie nie wskazg zadnego zwyciezcy tanca bitwy. Sedziowie beda uzywaé kryteridw i
punktow do kazdego tanica bitwy, a to bedzie podstawa do uszeregowania wszystkich
zawodnikéw. 16 tancerzy z najwyzszg suma punktow przejdzie do nastepnej fazy. Tancerze z
najwyzszym wynikiem bedg walczy¢ z tancerzami o najnizszym wyniku.

1 runda 45-60 sek. na tancerza (1 na 1)
1 runda 45 sek. natancerza 2 na 2
3-5 minut w tancu bitwie Zespoty

2.8.3. Finaty z odpadnieciem

W tej fazie bedzie uzywany Battle Spider i 1 tancerz w kazdym tancu bitwie zostanie
wyeliminowany.  Sedziowie bedg ocenia¢ jawnie, wskazujagc wybranego zwyciezce.
Konferansjer odliczy od 3,2, 1, a sedziowie wskazg ,zero”.

W tej fazie 16 najlepszych tancerzy zostanie podzielonych na 4 grupy w na podstawie wynikow
rankingowych uzyskanych w poprzedniej fazie. Grupa A to najlepsi 4 tancerze z najwyzszymi
wynikami, grupa D to tancerze z najnizszymi wynikami.

2 rundy po 45-60 sek. na tancerza od osmiu do pétfinatow (1 na 1)
3 rundy po 45-60 sek. na tancerza w finale (1 na 1)

2 rundy po 45 sek. na tancerza od o$miu do poétfinatow (2 na 2)

3 rundy po 45 sek. na tancerza w finale (2 na 2)

3-5 minut w tanicu bitwie Zespotéw

2.8.4. Schemat dla tanica bitwy Spider

Najlepsza 16stka z Eliminacji - Ranking 1/8 finatu - 8 Bitw z odpadnieciem

Grupa A #1 23p AnaD 23p na3p
#2 22p AnaD 22p na 5p
#3 21p AnaD 21pna9p
#4 18p AnaD 18p na 10p

Grupa B #5 17p BnaC 17pna 12p
#o6 15p BnaC 15pna13p
#7 15p BnaC 15p na 14p
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#8 15p BnaC 15p na 14p
Grupa C #9 14p CnaB 14p na 15p
#10 14p CnaB 14p na 15p
#11 13p CnaB 13p na 15p
#12 12p CnaB 12pnalip
Grupa D #13 10p DnaA 10p na 18p
#14 9p DnaA 9p na 21p
#15 5p DnaA 5p na 22p
#16 3p DnaA 3pna23p
| 1/8 finatu % finatu Potfinat Maty finat Duzy finat
1 N
/ zwyciezca
16
zwyciezca
9 N
zwyciezca
8 d \ zwyciezca
5 przegrany
e zwyciezca \
12 o
zZwyciezca
13 \
/ zwyciezca /
4
3i4 miejsce 1i2 miejsce
3 N
zwyciezca
14 /v \4
zwyciezca
= \ zwyciezca 7
6 |
przegrany
/ SNa - zwyciezca
zwyciezca
10 /V \4
15 \ zwyciezca
zwyciezca /
2 el

Konfiguracja jest taka sama dla kazdego tanca bitwy. Jedyna rdznica jest to, ze kazdy taniec
bitwa zespotow bedzie miaf czas trwania 3 do 5 minut. W tym czasie oba zespoty bedg walczy¢
na zmiane z rundami freestyle i maksymalnie 1 minute kombinacji (wczes$niej przygotowana
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krétka choreografia). Moga to by¢ krétkie/dtugie rundy i nie wszyscy cztonkowie zespotu
muszg tanczyc.

2.8.5.Inne fazy w tanicu bitwie

a) Eliminacje tanca bitwy - kazdy tancerz spotyka innego tancerza w tancu bitwie w formacie
odpadania (knock-out). Kazdy tancerz otrzymuje 1 runde trwajacg 1 minute. Po kazdej
rundzie nie zostang wybrani zwyciezcy, poniewaz wybor opiera sie na systemie rankingowym.

b) Eliminacja Cypher - wszyscy uczestnicy zostang podzieleni na mniejsze grupy i razem
utworzg krag tancerzy Cypher. Kazdy tancerz odwrdci sie prezentujac swdj taniec w Cypherze
(w kole). Kazdy cypher bedzie sktadat sie z facznego czasu rdwnego 1 minucie na tancerza.

Przyktad: Cypher z 8 tancerzami otrzyma 8 minut. Te 8 minut musi by¢ dzielone pomiedzy
tancerzami cyphera. Oznacza to rédwniez, ze suma i czas rundy moga sie rézni¢, a tancerze
moga ,,zabrac¢” lub ,odda¢” czas.

c) Eliminacja Jam - Wszyscy uczestnicy bedg taficzyé w tym samym czasie na catym parkiecie.
Czas bedzie sie réznit w zaleznosci od tego co wyznaczy/doradzi sedzia gtéwny/sedziowie/
organizator. Tance bitwy i Cypher moga sie zdarzy¢ w trakcie.

Przyktad: 60 tancerzy taficzy w tym samym czasie przez 20 minut. W tym czasie do tancerze
musze starad sie, aby by¢ zauwazonymi przez sedzidw. Po prezentacji rundy a, b, lub ¢ sedzia
gtéwny zgromadzi sedzidw na spotkanie selekcyjne. Istniejg trzy sposoby aby przejs¢ od
eliminacji do taricow bitew z odpadnieciem (knock-out) . Ta faza nazywa sie ,,Aktem wyboru”.

2.8.6. Faza wstepna

a) Akt wyboru (Top/Bottom) - sedziowie poréwnujg wszystkich uczestnikdéw, a nastepnie
tworzg ranking swoich Top 16 lub 8 najlepszych tancerzy. Nastepnie sedziowie sparujg
najwyzej sklasyfikowanego tancerza z najnizej sklasyfikowanym tancerzem w fazie
pucharowej (knock-out).  Nastepnie drugi najwyzej sklasyfikowany tancerz zostanie
sparowany z drugim najnizej sklasyfikowanym itd. W tej fazie sedziowie majg duzg kontrole
nad przebiegiem tanca bitwy.

Uwaga: jest to najmniej preferowany wybor ze wzgledu na przejrzystosc sportu.

b) Akt wyboru (czerwony/niebieski) - sedziowie poréwnujg wszystkich uczestnikéw, a
nastepnie tworzg ranking swoich najlepszych 16 lub 8 tancerzy . W tym rozwigzaniu sedziowie
klasyfikujg tancerzy w dwdch grupach: grupa czerwona (A) i grupa niebieska (B). Jedna grupa
sktada sie z tancerzy o najnizszym rankingu, podczas gdy druga grupa to tancerze najwyzej
oceniani. Po tym tancerze o najnizszym rankingu moga wybrac przeciwnika z innej grupy do
tanca bitwy w fazie pucharowej. To rozwigzanie daje tancerzom Akt wyboru na nastepne
tance bitwy.

c) Akt wyboru (poprzez losowanie) - sedziowie poréwnujg wszystkich uczestnikow, a
nastepnie tworzg ranking swoich najlepszych 16 lub 8 tancerzy. Sedziowie nie beda
klasyfikowac ani grupowaé. Teraz wybor przeciwnika odbywa sie przez przypadek wybrany
przez losowanie. Losuje tancerz albo kto$ w imieniu tancerza. Wybieranie przeciwnikow za
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pomocg losowania odbywa sie przez pisanie imienia kazdego tancerza na kartce papieru. Dwa
nastepujace imiona, ktére pojawig sie beda wybranymi przeciwnikami w fazie pucharowe;.

d) Akt wyboru (Mix)

Sedziowie poréwnujg wszystkich uczestnikdw, a nastepnie tworzg ranking swoich najlepszych
16 lub 8 tancerzy. Sedziowie nie beda klasyfikowac ani grupowac. Teraz wybor przeciwnika
odbywa sie poprzez wybér kazdego indywidualnego tancerza. Przyktadowo, tancerz moze
wybrac przeciwnika wybierajac go przypadkowo lub da¢ wybor komus innemu. Moze to byé
sedzia, inny tancerz, kto$ z widowni lub trener. Jesli liczba uczestnikdw jest mata, faza
prezentacji moze zostac¢ pominieta, co oznacza, ze turniej rozpocznie sie bezposrednio w fazie
pucharowej. Sedzia gtéwny nadal musi wybra¢ preferowany Akt wyboru, aby ustali¢
przeciwnikéw do taincéw bitew z odpadnieciem (knock-out).

2.8.7. Bitwa Armagedon

Oznacza bitwy sktadajgca sie z 3 przeciwnikéw. Jest tylko jeden zwyciezca w Armagedonie. W
niektérych przypadkach bitwy Spider do fazy pucharowej nie typuje sie 16, 8, 4 lub 2
uczestnikdw. Koncepcja Armagedonu wskazuje, w jaki sposdb nalezy przeprowadzi¢ ten etap
rundy. Przyktadowo, jesli w turnieju bierze udziat 18 uczestnikdw, sedzia gtdwny moze
wybrac:

Przykfad 1
Faza eliminacji z 18 tancerzami.
Najlepszych 8 tancerzy przechodzi do 1/4 finatu (10 tancerzy odpada)

Przykfad 2
Faza eliminacji z 18 tancerzami.
Najlepszych 16 tancerzy przechodzi do 1/8 finatu (2 tancerzy odpada)

Przykfad 3

Bezposrednia faza pucharowa z 18 tancerzami.

9 tancéw bitew w 1/8 finatu

3 x regularne tance bitwy plus 1 x Armagedon w ¢wiercfinale (5 tancerzy odpada)

Przyktad 4
Bezposrednia faza pucharowa z 18 tancerzami.
6x regularny taniec bitwa plus 2x Armagedon w 1/8 finatu (10 tancerzy odpada)

2.8.8. Faza odpadniecia (knock-out)

W zaleznosci od ilosci uczestnikow kwalifikacje zaczynajg sie od 16, 8, 4 lub 2 najlepszych
tancerzy.

1/8 finatu, ¢wiercfinat, pétfinat, finat odbywa sie jak taniec bitwa i w formacie pucharowym
(knock-out). Odbywaja sie 2 rundy i kazdy tancerz ma 45 sek. na prezentacje w kazdej rundzie.
W koncowych tancach bitwach kazdy tancerz otrzymuje 3 rundy po 45sek. na tancerza w
kazdej rundzie.
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2.9. Hip Hop Bitwa Solo

2.9.1.Akrobatyka

Akrobatyka moze by¢ wigczona do wystepu ale nie moze dominowaé nad taricem. Akrobatyka
jest tylko dozwolona podczas bitwy podczas rund eliminacyjnych jesli tylko wiecej niz 1 solista
bedzie wystepowat na tym samym parkiecie w tym samym czasie.

2.9.2. Struktura turnieju.

a) Rundy eliminacyjne

W rundach eliminacyjnych maksymalnie 6 tancerzy moze by¢ na parkiecie w tym samym
czasie. Beda oni demonstrowacd 4 rézne style zgodnie z nastepujgcym programem:

1 minuta: Nowy Styl

30-40 sekund: Inny Styl

30-40 sekund: Inny Styl

1 minuta: Stary Styl

Stary Styl moze zawierac¢:

- D step

- House

- Popping

- Ragga

- Rhythm&Blues

Najlepszych 16 tancerzy bedzie kontynuowato runde-bitwe. Tancerze beda uszeregowani od
1 do 16 zgodnie ocenami sedziowskimi z rund eliminacyjnych.

b) Rundy bitwy

Podczas wszystkich rund-bitew tancerze beda demonstrowac¢ 3 rdine style zgodnie z
nastepujacym programem:
30-40 sekund: Nowy Styl
30-40 sekund: Inny Styl
30-40 sekund: Stary Styl
Inne Style moga zawierac¢:
- D step

- House

- Popping

- Ragga

- Rhythm&Blues

Dla rund-bitwa tancerze beda tanczyli zgodnie z ich rankingiem z rund eliminacyjnych zgodnie
z systemem pucharowym.

2.9.3. Tempo

Nie ma ograniczen dotyczgcych tempa.

2.10. Hip Hop Bitwa Duet

2.10.1. Akrobatyka

Akrobatyka moze by¢ wigczona do wystepu ale nie moze dominowaé nad taricem. Akrobatyka
jest tylko dozwolona podczas bitwy jak i podczas rund eliminacyjnych jesli wiecej niz jeden
duet bedzie wystepowat w tym samym czasie na parkiecie.

2.10.2. Struktura turnieju
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a) Rundy eliminacyjne

W rundach eliminacyjnych maksimum 6 tancerzy bedzie na parkiecie w tym samym czasie.
Bedg demonstrowac 4 rézne style zgodnie z nastepujgcym programem:

1 minuta: Nowy Styl

30-40 sekund: Inny Styl

30-40 sekund: Inny Styl

1 minuta: Stary Styl

Stary Styl moze zawierac¢:

- D step

- House

- Popping

- Ragga

- Rhythm&Blues

b) Rundy bitwy

W rundach-bitwa duety bedg taniczyty zgodnie z ich rankingiem z rund eliminacyjnych zgodnie
z systemem pucharowym.

2.10.3. Tempo
Nie ma ograniczen dotyczacych tempa.

2.11. Hip Hop Bitwa Mate zespoty

2.11.1.Akrobatyka

Akrobatyka moze by¢ wiaczona do wystepu ale nie moze dominowaé nad tancem.

2.11.2. Struktura turnieju

a) Rundy eliminacyjne

Runda eliminacyjna sktada sie z prezentujgcych swoje wystepy wszystkich zespotéw. Czas
trwania tych wystepow wynosi 2-3 min,. Najlepszych 16 zespotdw kontynuuje runde-bitwe.
Mate zespoty uszeregowane sg od 1-16 zgodnie z ocenami sedziowskimi z rundy eliminacyjne;j.
b) Rundy-Bitwa

Podczas wszystkich rund — bitwa mate zespoty bedg demonstrowac 5 roznych styli zgodnie z
nastepujacym programem:

30-40 sekund: Nowy Styl

30-40 sekund: Inny Styl

30-40 sekund: Inny Styl

30-40 sekund: Inny Styl

30-40 sekund: Stary Styl

Inne Style moga zawierac¢:

- D step

- House

- Popping

- Ragga

- R&B

W zaleznosci od liczby zarejestrowanych na turnieju organizator moze zdecydowaé o
pominieciu rund-bitwa i rozpocza¢ bezposrednio od najlepszych 8 matych zespotéw. Minimum
4 mate zespoty powinny kontynuowaé rundy bitwa. W przypadku tylko 4 matych zespotéw
bedzie kontynuacja rund-bitwa, matych zespotéw uszeregowanych na 3 i 4 miejscu w rundzie
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eliminacyjnej i zespotdw uszeregowanych na miejsca 1 i 2 w rundzie eliminacyjnej odbedzie

sie bitwa o 1i 2 miejsce.

2.11.3. Muzyka

Podczas rundy eliminacyjnej zespoty beda uzywaty wtasnej muzyki. W rundach-bitwa mate

zespoty beda tanczy¢ do muzyki organizatora.

2.11.4.Tempo

Nie ma ograniczen dotyczgcych tempa. Tempo moze by¢ zmieniane miedzy rundami-bitwa.

3. PRZEPISY STREET DANCE SHOW

3.1. Tabela czasow wystepu

Liczba Kategoria Czas trwania | Tempo Muzyka
tancerzy wystepu

1 Solo 1.45 min —2.00 min | Bez ograniczen | Wtasna muzyka
2 Duet 1.45 min —2.00 min | Bez ograniczen | Wtasna muzyka
4-8 Maty zespdt | 2.00 min —2.30 min | Bez ograniczen | Wtasna muzyka
9-24 Duzy zesp6t | 2.30 min—3.00 min | Bez ograniczen | Wtasna muzyka
Powyzej 25 Mega zespdt | 3.00 min—5.00 min | Bez ograniczen | Wtasna muzyka

Solista/Duet/Zespot, ktdry nie przestrzega czasu trwania bedzie zdyskwalifikowany.
Sedzia gtdwny moze skrdci¢ czas trwania wystepu.

3.2. Rekwizyty sceniczne i/lub sceniczne tto.

Rekwizyty sceniczne i sceniczne tto s3 dopuszczalne podczas wystepu arts, chyba ze inaczej
stanowi to w odpowiednim rozdziale.

Czas na ustawienie i utozenie rekwizytéw scenicznych i/lub scenicznego tta jest ograniczony
zgodnie z zapisem powyzej. Uzywanie teatralnych gestéw i/lub wspieranie jest dozwolone ale
powinna by¢ przejrzystos¢ sceny w tych samych ramach czasowych jak uczestniczy byli
wspierani.

- Dla Solo, Duet i Tercet: 20 sekund dla zbudowania i 20 sekund na demontaz

-Dla Matych Grup i Formacji: 30 sekund na zbudowanie i 30 sekund na demontaz

Czas trwania zaczyna by¢ odliczany, w momencie gdy pierwsze rekwizyty/wsparcie wejdg na
parkiet i odliczanie konczy sie, kiedy ostatni rekwizyt i wsparcie zostanie usuniete z parkietu.
Rekwizyty i sceniczne/tto, ktdre moze zniszczy¢ parkiet, zasmieci¢ go lub moze sprawic, ze
parkiet bedzie niebezpieczny nie s3 dozwolone (np. ptyny). Nie jest dozwolony ogien i
wykorzystywanie zwierzat.

3.3.Struktura turnieju

Zaleznie od liczby zawodnikdw w poszczegdlnych turniejach odbeda sie rundy wstepne,
nastepnie runda finatowa lub tylko runda finatowa. Podczas kazdej rundy wstepnej liczba
zawodnikéw bedzie redukowana do poftowy do nastepnej rundy. Maksymalna ilos¢
zawodnikdw w rundzie finatowej miesci sie miedzy 6-8, zaleznie od organizacji. Czas na
konstrukcje sceny z rekwizytami i/lub ttem scenicznym nie jest okreslony.
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3.4.Figury i elementy

Wystep powinien sktadac sie z techniki Street Dance i obecnych trendéw. To powinno
korespondowad z wiekiem i umiejetnosciami ruchowymi poszczegdlnych tancerzy. Kazdy
wystep powinien posiadac tytut, linie historii, pomyst lub koncepcje, ktére musza byé
przejrzyscie widoczne i rozpoznawalne podczas wystepu. Linia historii, temat, pomyst lub
koncepcja musi by¢ w dobrym guscie i by¢ odpowiednia dla danej grupy wiekowej i kiedy
wykorzystujemy intymne ludzkie sytuacje powinno to by¢ akceptowalne do ogladania przez
wszystkich.

Soléwki, duety i zredukowane elementy grupowe sg dozwolone ale mate, duze i mega zespoty
beda oceniane jako catos¢ w kazdym momencie.

3.5.Muzyka
Wszystkie wejscia bedg tanczone do wtasnej muzyki. Muzyka ma wspierac wystep.

3.6.Tempo
Nie ma restrykcji dla tempa.

§6
PRZEPISY TURNIEJOWE TANCA DISCO
| ZASADY OGOLNE

1.1 Ogolne przepisy w tym rozdziale beda miaty zastosowanie do nastepujacych tancow:

- Taniec Disco

- Akrobatyczny Taniec Disco

1.2. W ramach konkurencji Taniec Disco wystepujg nastepujace kategorie:

- Solo

- Duet (dziewczyna plus dziewczyna, chtopak plus chtopak i mieszana kombinacja dwdch
tancerzy)*

- Maty zespot (3-7 tancerzy)

- Duzy zespdt (8 - 24 tancerzy)

- Mega zespot (25 tancerzy lub wiecej)

* Zawody z oddzielnymi kategoriami w duetach potrzebne s przynajmniej 3 duety
wspotzawodniczgce w kazdej kategorii. Jesli na turniej sg zgtoszone mniej niz 3 duety z kazdej
wszystkie duety wspotzawodniczg razem.

1.3. W ramach konkurencji Akrobatyczny Taniec Disco (Freestyle) wystepujg nastepujace
kategorie:

- Solo

2. Kategorie wiekowe
2.1. Kategorie wiekowe wyznaczane sg na podstawie roku kalendarzowego.
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Solo

- Dzieci-do 12 lat
-Junior—13 - 14 lat

- Mitodziez 15 - 16 lat

- Dorodli- 17 - 27 lat

- Dorosli | - 28 lat i powyzej

Duety i Zespoty

- Dzieci-do 12 lat

- Mtodziez 13 - 16 lat

- Dorosli - powyzej 17 lat

2.2. Roznice wieku w duetach i zespotach
2.2.1. Duety: najstarszy zawodnik w duecie okresla wejscie do kategorii wiekowej dla
jakiegokolwiek turnieju.

2.2.2. Zespoty
W zespotach dozwolone jest maksymalnie 50% mtodszych tancerzy. Na kazdych 7 tancerzy
dozwolony jest starszy tancerz (maksymalnie 4 lata starszy)

3. Zastepstwa w zespotach

3.1. W przypadku wyjatkowych okolicznosci (np. obrazenia, nieprzewidziane warunki)
tancerze w zespotach mogg by¢ zastgpieni przez swoich zastepcéw. Maksymalna liczba
zastepcow to jeden tancerz . Wczesniej na takie zastepstwo musi pozwoli¢ Sedzia Gtowny.

4. Rozmiar parkietu
4.1. Minimalny rozmiar pakietu dla solistéw i duetéw wynosi 10x12 metréw.
4.2. Minimalny rozmiar parkietu dla zespotéw wynosi 12 x18 metréw.

5. Struktura turnieju

- Rundy eliminacyjne (w zaleznosci od ilosci zgtoszen)

O liczbie zawodnikéw/duetéw/zespotow typowanych do nastepnej rundy decyduje sedzia
gtéwny kierujgc sie systemem 48-24-12-6. Do nastepnej rundy typuje sie minimum 50%
zawodnikéw/duetéw/zespotow.

Maksymalna liczba zawodnikdéw w rundzie finatowej jest 6 - 8 zaleznie od wyniku poprzedniej
rundy.

Il ZASADY SZCZEGOLOWE

1. Czas trwania wystepu, tempo, muzyka

Liczba tancerzy | kategoria Czas trwania Tempo Muzyka
takty/min

llos¢ bitow na
minute (bpm)
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Taniec Disco

1 Solo 3x1 min* (+/- 5sek.) | 35 /140 Organizator
2 Duet 3x1 min* (+/- 5sek.) | 35/140 Organizator
3-24 Zespot 2,5 do 3 min*** 25-40/100 - 160 | Wtasna
Akrobatyczny

Taniec Disco

1 Solo 3x1 min** 35/140 Organizator

1.1. *Rundy 3x1 Taniec Disco

- 1 prezentacja, wszyscy tancerze

1 grupa (w zaleznosci od zgtoszen)

1 zakonczenie, wszyscy tancerze

dtugosc¢ grupowa +/- 5 sek.

- Pierwsza runda eliminacyjna rozpoczyna sie od 1-minutowej prezentacji wszystkich tancerzy.
Wszystkie inne rundy eliminacyjne trwajg 30 sekund ze wszystkimi pozostatymi tancerzami.

- Grupy po prezentacji trwajacej 1 minute sktadaja sie z 6 tancerzy maksymalnie w solistach i
maksymalnie z 3 duetéw

- Kazda eliminacyjna runda konczy sie z wszystkimi tancerzami - 1 minuta na parkiecie

- Runda finatowa rozpoczyna sie przez 30 sek. z wszystkimi tancerzami, nastepnie taniec 1-
minutowy z maksymalnie 2 tancerzami/duetami i zakoriczenie 30 sekundowe z wszystkimi
tancerzami.

1.2. **Rundy 3x1 Akrobatyczny Taniec Disco (Freestyle)

- 3x1 runda

1 prezentacja, wszyscy tancerze

1 grupa (w zaleznosci od zgtoszen)

1 zakonczenie, wszyscy tancerze

Dtugosc tanca +/- 5 sekund

- Rundy eliminacyjne i finat rozpoczynajg sie 20-sekundowg prezentacjg wszystkich tancerzy
tanca Disco

- Grupa po prezentacji zawierajgcej finat trwajacy 1 minute i sktada sie z maksymalnie 2
tancerzy Akrobatycznego Tanca Disco. Taniec Akrobatyczny musi byé prezentowany z
ptynnoscig i taneczng muzykalnoscia.

- Rundy eliminacyjne i finat koiczg sie z 20-sekundowag prezentacjg wszystkich tancerzy Tance
Disco

- Runda finatowa rozpoczyna sie 30-sekundowg prezentacjg wszystkich tancerzy, potem w
prezentacji 1-minutowej maksymalnie tanczy 2 tancerzy/duety, koriczac 30-sekundowg
prezentacjg wszystkich tancerzy.

1.3. ***Rundy z Zespotami Tarica Disco
- Jeden zespo6t w tym samym czasie tanczy do wiasnej muzyki
- Muzyka, choreografia i strdj pozostajg takie same podczas wszystkich rund
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§7
UCZESTNICY RYWALIZACJI W INNYCH FORMACH TANCA

1. Prawo startu w turniejach tanecznych w innych formach tanca organizowanych przez FTS
maja:

a) Zawodnicy FTS

b) Zawodnicy bez przynaleznosci do klubu bedacego cztonkiem zwyczajnym lub wspierajgcym
zwigzku wojewddzkiego - moga braé udziat w rywalizacji tanecznej po uiszczeniu jednorazowej
licencji za prawo do startu w wysokosci zgodnej z cennikiem FTS na dany rok na konto FTS
(dotyczy tylko Mistrzostw Polski i Pucharu Polski)

2. Klub (szkota tanca) zgtaszajgcy swoich zawodnikédw na turnieje zobowigzany jest do
wykupienia rocznej licencji wg cennika FTS.

3. Optaty zawodnikdéw: licencja zgodna z cennikiem FTS na dany rok.

4. Niezaleznie od ilosci konkurencji, w ktérych dany zawodnik wystepuje, wykupuje on jedna
licencje.

5. Zawodnicy sg zwolnieni z posiadania ksigzeczek startowych.

§8
BAZA DANYCH

1. Wszelkie niezbedne dane personalne tancerza sg ewidencjonowane w bazie danych FTS
zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych osobowych).

2. Zakres danych ewidencjonowanych przez BD FTS niezbednych do dopuszczenia tancerza do
udziatu w rywalizacji tanecznej FTS:

- ztozenie deklaracji zawodnika

- licencja zawodnika

- posiadana klasa taneczna

- zestawienie duetu, tercetu, zespotu

- dane osobowe zawodnika

- przynaleznos¢ klubowa

- 0siggniete wyniki,

- zawieszenia (dyskwalifikacje).

§9
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Pozostate zagadnienia, nieujete w niniejszym Regulaminie obowigzujg wedtug Przepiséw
Rywalizacji w Sporcie Tanecznym FTS.

2. W przypadkach nieujetych niniejszymi Przepisami i Przepisami Rywalizacji w Sporcie
Taneczny FTS decyduje Komisja ds. Innych Form Tanca.
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Stroje

W dyscyplinach Sztuka Tanca, Tance Miejskie, Tance Disco obowigzujg stroje dowolne, obuwie
sportowe lub taneczne, fryzura dowolna.

SZTUKA TANCA (ARTS DANCE)

- Strdj i kostium powinien by¢ stosowny i zgodny ze stylem tanca i tematem wystepu.

- Kostiumy muszg zakrywad intymne czes$ci. Tancerzom nie pozwala sie tanczyé¢ z odstonieta
klatka piersiowg w kategorii Dzieci i Mtodziez.

- Makijaz i kostium musi by¢ odpowiedni do wieku i ptci.

- Osobista bizuteria jest zakazana

TANCE MIEJSKIE (URBAN DANCE)

- Obowigzujg stroje dowolne

- Obuwie sportowe lub taneczne

- Fryzura dowolna

- Makijaz i kostium musi by¢ odpowiedni do wieku i ptci.
- Intymne powierzchnie muszg byc¢ zakryte

- W kategorii Dzieci pepek powinien by¢ zakryty

TANIEC DISCO | AKROBATYCZNY TANIEC DISCO

- Stréj powinien by¢ odpowiedni i zgodny z zasadami dobrego gustu.

- Kostium sportowca musi zakrywad intymne czesci ciata

- Intymne powierzchnie muszg by¢ przykryte przez obciste spodenki/szorty

- Spodenki nie mogg by¢ przezroczyste lub w kolorze ciata

- Kostium i makijaz musi by¢ odpowiedni do kategorii wiekowej i typu zawoddw.
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