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SYSTEM OCENY SEDZIOWSKIEJ
FORMACJI TANECZNYCH ORAZ INNYCH FORM TANCA
- UPROSZCZONY AJS 3.0

ABSOLUTE JUDGEMENT SYSTEM
(World Dance Sport Federation)

1. Uproszczony system sedziowania AJS 3.0 - dziata dla kazdej ilosci ocen
(wartosci punktowych ocen sedzidw), ale dla zachowania prawidtowosci
statystycznej wymaganych jest przynajmniej 5 wartosci punktowych (ocen).
Zalecana ilosci sedzidw oceniajgcych w tym systemie punktacji to od 5 do 12.

2. Dodatkowe zatozenia uwzgledniajgce mozliwosci techniczne wykorzystania
programu MasterDance oraz réznice w stosunku do petnego AJS (wedtug
zatozerht WDSF)

o0  5-12 sedzidéw (dozwolona jest parzysta lub nieparzysta liczba sedzidw)

O  podczas prezentacji tanca kazdy sedzia ocenia 4 komponenty oddzielnie
tzn. daje 4 rézne oceny punktowe (bez tgczenia w pary komponentéw)

o0 4 komponenty w uproszczonym AJS 3.0 dla formacji =>

TQ - Technical Qualities jakos¢ techniczna

MM - Movement to Music muzykalnos¢

TS - Team Skills  (PS - Partnering Skill)  umiejetnosci druzynowe
(partnerowanie)

CP - Choreography and Presentation choreografia i prezentacja

O sedziowie dajg oceny - przyznajg wartosci punktowe dla poszczegdlnych
komponentow w zakresie 0-10 z doktadnoscig do 0,1 pkt. (increment)

O TOLERANCIA - okresla tolerancje odchylenia wartosci od MEDIANYy,
zalecany wspotczynnik tolerancji ustala sie na poziomie 1 lub 1,2 lub 1,5
- do decyzji sedziego gtéwnego, oceny nie mieszczace sie w zakresie
tolerancji s3 odrzucane

Uwagi:

Przyktadowe przyznawane wartosci punktowe: 7,1 8,4 9,5

W przypadku matej ilosSci startujgcych zespotdéw mozna dla uproszczenia
zastosowad doktadnos¢ punktacji do 0,5 pkt. (inkrement). Jednak stosowanie
dokfadnosci do 0,1 pkt. jest intuicyjne w zakresie 0-10 i czesto stosowane do
oceny punktowej w innych sportach olimpijskich.



3. Skala ocen dla 4 komponentéw: TQ MM TS CP
Marking Scale 1-10 (4 COMPONENTS - CRITERIA)

10 - Outstanding  wybitnie

9 - Superior doskonale
8 - Very Good bardzo dobrze
7 - Good dobrze
6 - Above Average ponad przecietnie
5 - Average przecietnie
4 - Fair zadowalajgco
3 - Weak stabo
2 - Poor zle
1 - Very Poor bardzo Zle
4. Wyjatki

Dla uproszczonego AJS 3.0 jezeli formacja (zespdt) nie dokonczy prezentacji
(zejdzie z parkietu lub jeden z zawodnikdw ulegnie kontuzji) to musi otrzymaé
punktéw od kazdego sedziego. Powinien to ogtosi¢ sedzia gtéwny, skrutiner
powinien to skontrolowad.

5. W systemie sedziowania AJS 3.0 jezeli wszystkie oceny wyjdg poza zakres
wyznaczony przez wartos¢ tolerancji, to wszystkie oceny nalezy zaliczy¢ do
$redniej. Sytuacja ta moze wystapi¢, gdy oceny bedg bardzo skrajne - nalezy
wtedy zaliczy¢ wszystkie oceny i wyliczy¢ wynik ze wszystkich ocen tgcznie.

6. W tym systemie istnieje mozliwos¢ zdefiniowania do 5 dowolnych kryteriow
(komponentéw) oceny sedziowskiej. System ten zalecany jest do stosowania
podczas zawodow tanecznych w innych formach tanica i jest szczegdlnie
przydatny jezeli w danym stylu tanecznym wymagane sg prezentacje solowe
(tylko jeden zespdt, zawodnik prezentuje sie podczas prezentacji do muzyki).

Przyktad dla trzech komponentow, tkz. 3D CRITERIA =>
3D CRITERIA - SYSTEM OF JUDGING:
HIP HOP, BREAK DANCE BATTLE, DISCO DANCE, PERFORMING ART

3D CRITERIA:

T - Technic Technika

C - Choreography Choreografia
| - Interpretation Interpretacja

Skala ocen - Marking Scale 1-10
1 - bad - none of the elements are performed in correct way, out of music
2 - bad - one or two elements are performed correct but out of music



3 - not bad - dancer is performing weak, choreography is poor

4 - not bad - dancer is performing various elements or style

5 - satisfactory - dancer is performing various elements or style, but there is no
fluidity or is repeating the same element two or more time

6 - good- dancer is performing various elements and style, there is not enough
power or image is poor

7- very good - dancer is performing the elements and style correctly, but with
the small mistakes

8 - very good - dancer is performing the elements and style correctly, but
losing the power

9 - excellent - dancer is using different styles and performing various elements
on a very high level

10 - outstanding - dancer is using different styles, performing various elements
and bringing personal note in performance

1 - bardzo zZle - zaden z elementdw nie jest wykonywany poprawnie, poza
muzyka

2 - zle - jeden lub dwa elementy sg wykonane poprawnie, ale poza muzyka

3 - stabo — tancerz wykonuje elementy stabo, choreografia jest staba

4 - zadowalajaco - tancerz wykonuje rézne elementy lub styl

5 - przecietnie - tancerz wykonuje rézne elementy lub styl, ale nie ma
ptynnosci lub powtarza ten sam element dwa lub wiecej razy

6 - ponadprzecietnie - tancerz wykonuje rozne elementy i styl, brakuje sity lub
wizerunek jest staby

7- dobrze - tancerz wykonuje elementy i styl poprawnie, ale z matymi btedami
8 - bardzo dobrze - tancerz poprawnie wykonuje elementy i styl, ale traci site
9 - znakomicie - tancerz postuguje sie réznymi stylami i wykonuje rézne
elementy na bardzo wysokim poziomie

10 - wybitnie - tancerz postuguje sie réznymi stylami, wykonuje rézne
elementy i wnosi osobistg nute/interpretacje w wykonanie

Przyktad recznego obliczania wynikéw w systemie AJS -> https://fts-
taniec.pl/assets/wysiwig/files/AJS%20Przewodnik.pdf
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